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VASAROS VEIKLOS MOKINIU KALBOS UGDYMUI

Tiek vaikai, tiek suauge su nekantrumu laukia vasaros atostogy. Téveliai planuoja
kaip jdomiai bei linksmai praleisti laikg su vaikais, tuo tarpu Svietimo pagalbos specialistai, o
ypac¢ logopedai nerimauja, kad visas per metus jgytas jdirbis, formuojant vaiky taisyklingg
garsy artikuliacijg ar gramatinj kalbos taisyklinguma, per vasaros atostogas neuzsimirsty ir
kalbos problemos negrizty | pradine padéti. Klaipédos Vités progimnazijos logopedés Lina su
Rima kviecia tévelius iSnaudoti vasaros atostogas prasmingai — suderinant laisvalaikj Seimoje
su kalbos jguidziy ugdymu, tuo labiau, kad Siai veiklai nereikia jmantriy priemoniy ar metody,
galima panaudoti visg aplinka, kurioje leidziame laika. Specialistés pristato jvairias veiklas,
praktinius patarimus kaip efektyviai bei jdomiai integruoti kiirybines veiklas | kasdienybe,
siekiant praturtinti vaiky zodyna, ugdyti gramatinj kalbos taisyklingumga bei gerinti jvairius
komunikacinius mazyjy igudzius.

Veiklos lauke tikriausiai patraukliausios vasaros metu. Stovyklavimas, i§vykos
1 gamta ir sporto renginiai, gali buti puiki galimybe¢ kalbai lavinti. Vaikai, bendraudami su
bendraamziais, mokosi naujy zZodziy ir fraziy, taip pat praktikuoja aiskig ir efektyvig
komunikacija. Pavyzdziui, dalyvavimas gamtos tyriné¢jimuose gali paskatinti vaikus naudoti
specifing terminologija, susijusia su flora ir fauna. Uogavimas ar grybavimas, kelionés gamtoje
suteiks galimybe¢ iSmokti jvairiy medziy bei augaly, misko gyviiny pavadinimus, jy formas,
spalvas. Vabzdziy tyrin¢jimas bei stebéjimas mokys vaikus jvardinti objekto iSvaizda, elgsenos
biidus; komandiniai Zaidimai ugdys erdves suvokima, dydzZio, formy savokas; stovyklavietés
jrengimas, lauzo kiirimas, saugus elgesys prie vandens lavins priezasties pasekmés bei loginius
rysius.

Kiirybinés veiklos, tokios kaip raSymas, pieSimas ir vaidinimai, taip pat gali
reik§mingai prisidéti prie kalbos ugdymo. Vaikai, raSydami, pieSdami istorijas ar dienoraséius,
mokosi struktiiruoti savo mintis ir naudoti jvairias kalbos priemones, lavina smulkigja
motorika. Dalyvavimas vaidinimuose ar namy l¢liy teatro kiirimas skatina vaikus turtinti savo
zodyna ir kalbos taisyklingumg per dialogus ir monologus. Kurkite teatra i§ buityje esanciy
daikty: kojiniy, pirstiniy, vienkartiniy puodeliy, virtuvés jrankiy, kartoniniy déziy bei antriniy
zaliavy. Teatre svarbiausia fantazija, vaizduot¢ ir kalba bei emocijos. Tad nereikia bijoti ,,Sokti*
1 tévy batus, persirengti, tokie vaidinimai sukuria linksmesng aplinka, leidzia atsipalaiduoti bei
laisviau komunikuoti.

Skaitymas, kad ir kaip nitriai tai skambéty vaikams (deja, $is procesas vis dar
kelia neigiamas emocijas maziesiems) yra vienas efektyviausiy biidy kalbos ugdymui. VVasaros
atostogy metu vaikai gali skaityti jvairig literatiira: grozing, moksling, informacing. Skaitymas
ne tik praturtina Zodyng, bet ir gerina gramatikos ir sintaksés supratimg. Be to, kuriami
skaitymo Kklubai ar diskusijos apie knygas gali skatinti vaikus dalintis savo mintimis ir
jausmais, taip tobulinant kalbos vartojimg. Labai naudinga vaikui bibliotekoje ar knygyne leisti
pasirinkti knyga paciam, o skaityti drauge su téveliais ar vyresniais broliais bei seserimis,
draugais. Véliau, jkiirus ,.knygy mylétojy kluba®, aptarti perskaitytg kiirinj. Kad Sis procesas
biity mielas, labai svarbu sukurti tinkama, patraukliag skaitymo ar aptarimo aplinka, kad visi
dalyviai jaustysi taip, jog tai smagus uzsiémimas, pramoga, bet ne veikla dé¢l ,pliuso®.
Téveliams rekomenduojame, kad sunkiau skaitantys vaikai pradzioje galéty rinktis
skiemenuotas pasakas, kas padéty stiprinti skaitymo jgiidzius bei stiprinty pasitikéjimg savimi.



O jei perskaitytg kiirinj ekranizuoty namy 1¢liy teatre, tai tapty nuostabia Svente visai Seimai, o
gal ir dovana draugo gimtadieniui.

Socialiné sqveika yra esminis kalbos ugdymo komponentas. Vasara suteikia daug

galimybiy vaikams dalyvauti jvairiose socialinése veiklose: Zaidimy aikStelése, stovyklose,
bendruomenés renginiuose, miesto Sventése. Bendravimas su draugais ir naujy pazinciy
uzmezgimas skatina vaikus naudoti ir tobulinti kalbos jgidzius natiiralioje aplinkoje.
Neatsiejama vasaros dalis — kelionés Iéktuvu, autobusu, automobiliu. Ne paslaptis, kad tokios
kelionés prailgsta, bet jos gali tapti labai prasmingomis, jei kurybiSkai iSnaudosime jvairius
zaidybinius elementus, nereikalaujancius specialiy priemoniy, bet puikiai lavinancius
komunikacinius geb&jimus.
Zengdami su technologijomis koja kojon, logopedés supranta, kad nei§vengiamai bendraamziy
bendravime (ypac kelionése) jsiterps Siuolaikinés technologijos. Nereikia i§sigasti ir jy, nes jos
taip pat gali buti naudingos kalbos ugdymui, jei jos naudojamos tinkamai. Edukacinés
programélés (pvz. worwall.net, learning apps, lingolt.It, kt.), kalbos mokymosi platformos ir
interaktyviis zaidimai gali padéti vaikams mokytis naujy zodziy, gerinti tarimg ir gramatikg.
Tacdiau svarbu subalansuoti technologijy naudojimg su kitomis veiklomis, kad vaikai
neprarasty tiesioginio bendravimo jgtidziy.

Taigi, vasaros atostogos yra puikus metas ugdyti mokiniy kalbinius jgtidzius.
Ivairios veiklos lauke, kirybinés uzduotys, skaitymas, socialinés saveikos ir technologijy
naudojimas gali efektyviai prisidéti prie vaiky kalbos tobulinimo. Siekiant optimalios naudos,
svarbu, kad Sios veiklos biity integruotos i vaiky kasdiene ruting ir bty teikiamas prioritetas
kalbos vartojimui natiiraliomis saglygomis.



Grazios vasaros linkédamos logopedés Lina ir Rima kviecia pasinaudoti zaidimy bei linksmy
veikly idéjomis su vaikais, draugais. Zaidimy pavyzdziai atrasti interneto platybése, iSmokti i$
draugy, vaiky, o kai kurie atkeliavg ir 1§ specialis¢iy vaikystés prisiminimy.

ZAIDIMU BEI VEIKLU IDEJOS

1. RaidzZiy/Zodziy lentelés Zaidimas

Paprastas, bet efektingas zaidimas lauke. Raskite vieta, kur su kreidelémis galétuméte iSpaiSyti
raidziy lentele. Nupieskite 6x6 kvadratéliy lentele. Atsitiktine tvarka surasykite raides, palikite
ir tus¢iy langeliy. Na, o dabar — metas zaidimui! Sakykite raide, kad vaikas galéty uzSokti ant
raidés langelio, tada sakykite kita. Jeigu raidé per toli, vaikas gali pasinaudoti tusc¢iais
langeliais, kaip pagalba, bandant pasiekti reikiamg langelj su raide.

Siam zaidimui taisykliy ir variacijy galima atsirasti daug. Galite Sokinédami i§ raidziy deélioti
zodzius. Vietoje raidziy rasyti skiemenis ir i$ jy kurti zodzius. Langeliuose surasyti zodzius, i$
kuriy vaikas turéty sudélioti sakinius i$ 2-3-4 zodziy ir derinti ZodZiy galtines. Nestabdykite ir
leiskite vaikams improvizuoti.
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2. Raidés ant akmenuy
Akmenys gali padéti mokytis raidziy arba délioti zodzius. I$ pradziy su mazaisiais pasidarykite
raidziy abécéle — pieskite jvairiomis spalvomis ant akmene¢liy raides. O véliau mokykités
pazinti jas bei délioti i§ raidziy smagius zZodZius.




3. Iliustruokite istorijg
Pasitlykite vaikams sukurti savo istorijg ant akmeny: nupiesti herojus, jy nuotykius, veiksmus.
Visa tai atvaizduokite ant atskiry akmenéliy, o tada istorijg iSdéliokite. Galima istorijos dalis
sukeisti vietomis! Na, o jeigu vaikui néra nuotaikos kurti pac¢iam, pasiiilykite iliustruoti gerai
zinoma pasaka ir jg papasakoti ant akmeny. Na, pavyzdziui, Raudonkepuraite.

Kai piesti atsibosta — imkités klijavimo ant akmeny. Duokite vaikams seny zurnaly ir leiskite
juose atrastus paveikslélius iskirpti. O tada vaikas tegu uzklijuoja iSkarpas ant akmeny. Na, o
po to leiskite Zaidimams ir istorijoms lietis laisvai!
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4. RaidZiy medzioklé namuose

Tai itin azartiSkas zaidimas! ISslapstykite raides (kokias tik turite namie: kaladéles, raidziy
formeles ir t.t.) po kiema. O tada jduokite vaikui lapa su raidémis ir tuSinuka. Atrades paslépta
raide, vaikas turi iSbraukti ja lape. Téveliai, pasiriipinkite, kad lape bty surasytos visos
pasléptos raidés, taip iSvengsite nesusipratimy. Sudétingesnis zaidimo lygis: pasakykite, kad
namuose yra pasléptos raidés (reikéty nurodyti jy kiekj). Vaikas jas turéty surasti ir sudélioti
zodj.

5. ZodZiy raSymas vandens Sautuvu

Pasitlykite paraSyti raides/skiemenis/ZodZius vandens Sautuvu. Tai labai smagus Zaidimas,
kuris lavins ne tik akies ir rankos koordinacija, bet ir mokys vaikg dirbti greitai, kad Zodzio
neisdziovinty sauluté.

6. Zodziy zaidimas
Sis zaidimas skirtas vaikams, kurie suvokia i§ kokios raidés prasideda tam tikry daikty
pavadinimai. Ant grindinio, dideliuose apskritimuose, iSpieskite raides ir papraSykite vaiko
atnesti daiktus, kurie prasideda nurodyta raide. Smagiau, jeigu §j zaidimg zaisty keli vaikai ir
biity galima pasivarzyti!




7. ZodZiy Zaidimas ,,Viskas i$ tos pacios raidés”
Sis zaidimas skirtas $iek tiek vyresniems vaikams. Lape nusibrézkite pvz. 6 stulpelius (vardas,
miestas, Salis, gyviinas, augalas, daiktas). Sugalvokite raid¢ ir parasykite zodzius, kurie
prasideda nurodyta raide. Sis Zaidimas skatina vaikus aktyviai mastyti, ie§koti informacijos
jvairiuose Saltiniuose. Galima zaisti pagal laikmat;.

Raidé |Rubas/apavas|Miestas/Salis  [Gyviinas |JAugalas [Vardas |Daiktas [Maistas [Viso tasky

Pvz. |megztinis [Marijampolé |meSka |morka [Miglé maSina [mélynés 8
M

8. Kryziazodzio kiirimas

Sj Zaidima galima Zaisti ir namuose, ir lauke, ir automobilyje, tik reikia turéti piestuka ir lapa,
0 jei po ranka iSmanusis prietaisas ir jame galima kurti kryziazodj. Prasykite kuo ilgesnj zZodj,
pvz. Krokodilas, ir leiskite vaikui sugalvoti kitus ZodZius su ZodZio ,.krokodilas™ raidémis.
Zodziai gali biti raSomi eilutémis arba stulpeliais. Gali prasidéti nurodyta raide arba ta raidé
gali biiti Zodzio viduryje/pabaigoje.

9. Zodziai i§ raidés

Sis zaidimas tikrai populiarus ir turi daug jvairiy varianty. Galima vardinti ZodZius i§ tos pa¢ios
raidés; 1§ paskutinés ar antros raidés pries tai pasakyto zodzio; galima vardinti zodZius i8S visy
abécélés raidziy paeiliui.

10. Atspék, ka sugalvojau! TAIP IR NE
Vienas i$ zaidéjy sugalvoja Zodj (daiktavardj). Kitiems Zaidéjams pasako, kokios srities zodj
sugalvojo (pvz. ,,gyviinas®, ,patiekalas® arba ,,profesija®). Kiti zaidéjai uzduodami paeiliui
klausimus ir gaudami atsakymus TAIP/NE turi atspéti tai, ka sugalvojo Zaidéjas.

TAIP ir NE arba ,,KAS SLEPIASI PO KEPURE?*

Zaidimo vedéjas sugalvoja Zodj ir uzraso jj ant lapelio (arba paslepia uzminta daikta po
kepure). Kitiems zaid¢jams pasako, kokios srities zodj sugalvojo ar daikta paslépe (pvz.
»gyvinas®, ,,patiekalas* arba jei ,,daiktas”, tai kur daZniausiai galima jj rasti).

Dabar metas zaid¢jams uzdavinéti klausimus vedéjui. Klausimas turi buti suformuluotas taip,
kad j ji buty galima atsakyti tik ,,TAIP* arba ,,NE“. Klausinéjama tol, kol kuris nors zaid¢jas
jau gali pameéginti spéti uzmintgjj Zodj. Kai zZodis atspéjamas — ji uzminusysis parodo, ka buvo
parases ant lapelio.

Smagu, jei pasléptas daiktas valgomas ir atspéjusysis pabaigoje gauna skany siurpriza.

11. Tik nesakyk TAIP/NE
Vienas i§ zaidéjy uzduoda kitiems klausimus j kuriuos jie turi atsakyti vengdami zodZiy taip
ir ne.

12. Zodziy grandiné

Pradedama Zaisti nuo sakinio — ,,RuoSiuosi atostogauti ir j lagaming jdedu...*“. Pirmas zaidéjas
pasako — Ruosiuosi atostogauti ir j lagaming jdedu kremg nuo saulés, kitas pakartoja pries tai
jvardintus zodZius ir prideda savo (Norint prajuokinti keliautojus pasiiilykite uzbaigti sakinj
»Einu iSmesti Siuksles, | maisg jdedu...)

13. Mijsliy karyba ir spéjimas
14. Istorijy kiirimas

Vienas zaidéjas pasako tris, bet kokius Zodzius, kiti keliautojai turi sugalvoti sakinj, kuriame
panaudos visus tris i§vardintus zodZius.



ARBA
Zaidimo dalyviai seka pasaka po viena Zodj ar sakinj. Kiekvienas zaidé¢jas gali pakreipti istorija
savo linkme. Galima i8girsti tikrai smagiy istorijy...

15. Debesy pilys

Paprastas zaidimas, tinkamas net ir visai maziems vaikams. Tiesiog iSsirinkite debeséelj
tolumoje, pasitlykite aptarti, ] kg jis panaSus. Su vyresniais vaikais galite sukurti netgi visg
pasaka, sakme ar detektyving istorija!

16. Kas automobilyje?

Jums vaziuojant pro Salj lekia automobiliai. ISsirinkite kur] nors vieng ir paméginkite
pafantazuoti, kas ten vaziuoja, i$ kur, | kur vyksta, apie ka $iuo metu kalbasi ir pan. O galbiit
net pavyks pazaisti seklius ir iSbandyti dedukcinj mastyma Serloko Holmso stiliumi?
Pavyzdziui, automobilis apnestas purvu. Vadinasi, jis tikriausiai buvo uzmiestyje. Ant jo stogo
pritvirtinti 2 dviraciai. Vadinasi, automobiliu vaziuoja zmonés, kuriems patinka aktyvus
poilsis. Ir panasiai.

ARBA “Seklys morka”

Skrendant leéktuvu, laukiant saléje, vykstant autobusu zaid¢jas iSsirenka zmogy ir stengiasi
apibiidinti jo iSvaizda, elgseng. Kitas zaid¢jas atsargiai (mandagiai) dairydamasis turi atspéti
slaptai “sekama zmogy”.

17. Einu j parduotuve, pirksiu A...

Zaidimas praplés vaiko Zodyna ir leis pasikartoti abécéle. Pirmasis Zaidéjas sako: einu j
parduotuve, pirksiu... (jvardija daiktg i§ A raidés). Antrasis ,,perka“ daikta i§ B raidés. Ir taip
toliau. Jei jau spéjote iSvardyti visg abécéle, o prekiy pavadinimy nepristigote — zaidimas
pradedamas i§ naujo, tik atkreipkite démesj, kad nuo A raidés pradéty jau kitas Zaidéjas.
Pralaimi tas, kuris nesugalvoja atitinkamos prekés pavadinimo ilgiau nei jis suskaiciuosite iki
de§imt. Zaidziama kol licka vienas nugalétojas.

18. Blogal, kad..., bet gerai, kad...

Sis zaidimas skatina loginj mastyma ir... moko pazvelgti j reidkinj i§ jvairiy pusiy. Pirmasis
zaid¢jas sugalvoja sakinj, prasidedant] ,,Blogai, kad...“. Pavyzdziui, ,,Blogai, kad a$ paslydau
ir pargriuvau®. Kitas Zaidéjas tgsia mintj, pakreipdamas optimistine linkme: ,,Blogai, kad a$
paslydau ir pargriuvau... bet gerai, kad pargriuves radau ant grindinio gulintj eurg®. Toliau
istorija dar tgsiama: ,,Blogai, kad a$ paslydau ir pargriuvau, bet gerai, kad pargriuves radau ant
grindinio gulint] eurg. Blogai, kad tas euras véliau man 1§ kiSenés iskrito... Bet gerai, kad jo
ieSkodamas radau grazy akmenuka®. Ir taip — kol patiems zaid¢jams nenusibos.

19. Spélioniy maiSelis

I vidutinio dydzio nepermatoma medziaginj kreps] arba nebenaudojamg pagalvés uzvalkalg
pridékite nedideliy Zzaisly bei namy apyvokos reikmeny (neaStriy, nediiztanciy). Maiselj
uzriskite, kad nebtuty galimybés pamatyti, kas slepiasi viduje. Duokite vaikui pac¢iupinéti vieng
kurj daikta per audekla — tegul atspéja, kas Cia ir taip lavina gebéjimg atpazinti daiktus
pasitelkus tik viena, lytéjimo, pojiit].

20. Vienos raidés issukis

Nusiteikite smegeny mankstai. Tegul jauniausias keleivis pasirenka vieng raid¢. Dabar visi
paeiliui turi pasakyti po Zodj (daiktavardj), prasidedantj Sia raide. PradZioje zaidimas pasirodys
gan lengvas, taciau jau po keleto raty, kai patys akivaizdziausi ir populiariausi zodziai bus
pasakyti, teks ilgeliau mintyse pakratyti Zodynelj. O jei pasirinksite, pavyzdZiui, raides Z, H ar
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apribojimai, neleidziantys minéti vardy, miesty ir valstybiy pavadinimy — tokio pobiidzio
taisykles aptarkite i anksto. Su vyresniais vaikais ta pat] zaidima galima zaisti vardinant
angliSkus (arba ta kalba, kurig mokosi) zodzius. Patikékite, kelionés laikas praskries
nepastebimai.

21. Asociacijos

1 variantas. Vaikams pasakome kelis i§ pirmo Zzvilgsnio nesusijusius zodzius. Tarkime,
dinozauras ir ismanusis telefonas. Vaikai turi sugalvoti kaip duoti zodziai gali biiti susij¢ vienas
su Kitu: dinozaury Zaidimas per iSmanyjj telefong; sapnavau, kad dinozauras surijo mano
telefonq, dinozaury parke fotografavau ismaniuoju telefonu...

2 variantas. Pradedantysis zaidéjas sako bet kurj zodj, sekantis turi pateikti su juo susijusj Zodj.
Tarkime, sakau bezdzioné, sekantis Zaidéjas sako dziunglés, dar kitas — smauglys. .. Zaidziama
be pabaigos arba kol vél grjztama prie pradinio Zodzio.

22. Gyviiny abécélé
Pradedame vardinti gyviinus i§ A raidés: arklys, antilopé, alpaka..., kai daugiau nebezinome,
pereiname prie B ir taip iki abécélés galo!

23. Skiemenukai

Zaidimas maZiems, ypa¢ tinkantis besimokantiems skaityti. Uzduotis — pasakyti Zodj,
prasidedantj prieS tai zaidime skambéjusio zodZio paskutiniu skiemeniu: Zi-ra-fa, fa-bri-kas,
kas-me-ti-né, Neé-ris ir t.t.

24. Sarados (kiino kalbos ugdymas)

Dalyvis iSsitraukia lapelj su paveiksleliu (jei maZas vaikas) ar uZraSytu objekto pavadinimu.
Niekam nesakes dalyvis turi vaidinti iSsitrauktg objekta (be ZodZiy). Spéjantieji gali klausinéti,
bet dalyvis tik gestais rodo ar spéjimas arti tikslo. Jei objekto pavadinimas 1§ dviejy ZodZiy,
dalyvis, prie§ vaidinant, gali parodyti pirStais, kad du Zodziai. Jei neturime lapelio, gali
organizatorius vaidintojui pasakyti j ausj, ka jis turi vaidinti, o kiti spélioja.

25. Kas toliau nutipens...:)

Zaidéjai stovi prie nubréztos (ar kitaip pazymétos) linijos. Paeiliui kiekvienas Zengia po pédos
zingsnj ir ties kiekvienu pédos Zingsniu sako ZodZius 1§ raidés, kurig pasako Zaidimo vedéjas.
Zodziai neturi kartotis. Laimi Zaidéjas, toliausiai nuéjes (zaidima galima testi tiek, kol visi
pritruksta ZodZiy... jei vaikai vyresni, galima uzduotis sunkinti, sakyti tik daiktavardzius, tik
veiksmazodzius ar biidvardzius). Zaidimas tinka ne tik kalbos ugdymui, bet ir lygsvarai
iSlaikyti, mat daznai tenka stovéti viena Koja.

26. Sugedes telefonas

Visi suséda ratu. Pirmas Zaidéjas kg nors tyliai pasako j ausj savo kaimynui. Sis, taip pat,
pasnibzdomis, i8girsta fraz¢ perduoda savo kaimynui. Biitina salyga: iSgirstos frazés negalima
kartoti du kartus. PraneSimas perduodamas ratu, kol galiausiai Zinia pasiekia pirmajj Zaidéja,
kuris garsiai pasako, kg iSgirdo 1§ kaimyno, ir tai, kg pradzZioje sake pats. Paskui fraz¢ galvoja
kitas Zaidéjas. Zaidziama tol, kol pranesima pasiunéia visi Zaidéjai. Jdomus tiek pats procesas,
tiek galutinis rezultatas.

27. Sviesoforas

Vienas zaidéjas (Sviesoforas) atsistoja tarp dviejy nubrézty linijy, o like Zaidéjai sustoja uz
vienos linijos. Zaidéjas §viesoforas nusisukes nuo kity Zaidéjy pasako spalva, pvz. raudona.
Zaidéjai stovintys uz linijos ant savo riiby ie$ko raudonos spalvos, jeigu ja turi gali ramiai
pereiti j kitg puse (uz kitos nubréztos linijos). Zaidéjas, kuris neturi minétos spalvos turi stengtis



prasprukti/perbégti i kitg puse, o Sviesoforas stengiasi jj pagauti. Jeigu nepagauna Sviesoforas
toliau sako kita spalva, o jeigu pagauna bandantj prasprukti zaid¢ja, bégikas stoja j Sviesoforo
vieta.

28. Kas? Kur? Kada? (mokantiems rasyti)

Isdalinkite visiems popierélius ir rasiklius. Visi turi parasyti zodj, kuris atsako j klausima
KAS?; ir uzlenkia lapelj kartg ar du, kad nebesimatyty. Tuomet siuncia popierélj zaidéjui 18
kairés ir raso jau ant naujai gauto lapelio Zodj, atsakantj | klausimg SU KUO? V¢l uZlenkia,
siundia toliau. Reikia dar taip pat atsakyti j klausimus KADA?, KUR?, KAIP? ir KA VEIKE?
Tuomet popiereliai iSvyniojami ir visi skaito. Garantuojame gero juoko doz¢!

29. Dar vienas Zaidimas apie spalvas

Zaidimo vedéjas iSrenka spalva. Tuomet visi zaid¢jai 1§ eilés turi pasakyti po 1 daiktg 1S tos
spalvos. Kartoti kity Zaidejy pasakyty daikty negalima. PraloSia tas, kuris nebesugalvoja
daikty.

30. Zaidimas, mokantis reik3ti graZias mintis

Dalyviai paeiliui turi sakyti komplimentus pasirinktam zmogui. Jei dalyvis nesugalvoja
komplimento per 5 sekundes, iSkrenta i§ zaidimo. Laimi daugiausiai komplimenty sugalvojes
Zmogus.

31. ,Atspék kas a§?“ (mokymasis kelti bei formuluoti klausimus, lavinamas dedukcinis
mastymas)

Zaidimo dalyviui ant kaktos uzklijuojamas lapelis su uzrasu (lapelj galima priklijuoti ar
prisegti ant nugaros). Visi Zaidéjai uzrasg mato, tik tas dalyvis, kuriam uzklijuota ne ir turi
atspeti kas jis. Klausimy pagalba turi iSsiaiskinti kas jis toks (pvz. uzklijuotas Zodis ,kiSkis*.
Klausimy pagalba ,,ar a§ gyvas?* ,,ar a§ gyviinas?* ,,ar a§ piktas?* ,.ar a$ turiu kail;?* ,,ar a$
greitas? ir pan. atspéja lapelio turinj).

32. ,,Atspék is lupy“
Vienam dalyviui uzdedamos ausinés su gana garsiai grojan¢ia muzika, kad negirdéty Salia
kalbancio dalyvio. Pastarasis, stovédamas ar sédédamas prieSais, turi sakyti Zodj, kurj
perskaites 18 lipy, turi atspéti dalyvis su ausinémis. Svarbu, kad kalbantysis aiSkiai artikuliuoty
visus tariamus garsus.



33. “Kartuvés”
Kartuvés yra zaidimas, kuriam Zzaisti reikia popieriaus ir rasSiklio (arba zemés, ant kurios
matytysi pagaliuku bréziamas paveikslas) bei dviejy arba daugiau zaidéjy. Vienas zaidéjas
sugalvoja zodj, o kiti bando jj atspéti spéliodami raides.
Jei spéjama raidé yra spé¢jamame zodyje, tai zodzio sumanytojas tg raid¢ parasSo visose
pozicijose, kuriose yra ta raidé tam sugalvotame Zodyje. Jei spéjamos raidés néra spéjamajame
7odyje, tai zodZio sumanytojas nupiesia vieng elementa kariamo Zmogaus ,,schema*. Zaidimas
pasibaigia kai:
. zaidéjai arba zaidéjas spéjantis uzbaigia zZodj arba atspéja visg zodj teisingai.
. zodZio sumanytojas baigia ,,schema®: Sia schema i$ tikryjy siekiama pavaizduoti
kaip pakarta zmogaus figtira.
Nors iskilo diskusijy apie Sios ,,schemos‘ (paveiksliuko) abejoting skonj, taciau §i ,,schema*
vis dar naudojama ir Siandien. Jprasta alternatyva - nupiesti obeli su desimcia obuoliy,
iStrinant arba perbraukiant obuolj, kai raidés spé¢jimas biina teisingas.

34. ,Alias“ (labai geras zaidimas kalbos ugdymui !)

Kas neturi Alias korteliy, gali naudoti iskirptus i§ Zurnaly paveikslélius arba priderinti nuo kito
stalo zaidimo paveikslélius. Dalyvis, iSsitraukes kortelg/paveikslélj turi paaiskinti komandos
draugui kas tai, neminédamas daikto pavadinimo (galima apibtdinti kaip pavaizduotas
objektas atrodo, kokio jis dydzio, spalva, skonis, kvapas, forma ir pan.). Jei nety¢ia bus iStartas
korteléje pazymeétas Zodis (paveiksliuko), spéjimas nebus uzskaitytas. Jei per sunku pasakyti,
imti kita kortele. Varzyby atmosfera linksmesné, kai atspéti ZodZius nusprendZiama per
nustatytg laika.

Mokantiems gerai skaityti ir rasyti, korteles galima lengvai pasigaminti patiems (sukarpomos
vienodo dydzio popierinés kortelés, ant kuriy uzraSomi zodziai, kuriuos reikés spéti, ar
nupieSiamas objektas).

35. ,Diktorius* (mokantiems skaityti)
Dalyviui pateikiamas trumpas tekstas, kurj reikia perskaityti tam tikra intonacija (kokia,
dalyvis iS$sitraukia i$ ,,paslaptingo* lapeliy Sulinio).
Dalyvis turi parinkti intonacija, balso tembra, pasitelkti j pagalba kiino kalba, kad kuo
iSraiskingiau perskaityty teksta. Skaitomos intonacijos pavyzdziai gali buti tokie:

e Juokingai

. Litidnai

o Létai

. Labai greitai

e  Tarsi dainuojant (pop, operos, metalo ar kt. stiliumi)

e  Verkiant

e  Tarsi kunigo pamoksla

e  Vaikiskai

. Tarsi senas zmogus



36. ,,Sugauk ir atsakyk*

Zaidziama lauke arba patalpoje. Zaidimo priemoné — kamuolys ar koks minkstas daiktas.
Zaidzia neribotas skaiGius vaiky. Vaikai suséda ratu. Vienam vaikui paduodamas kamuolys.
Zaidéjas, mesdamas kamuolj, pasako kokj nors skiemenj, o tas, kas pagauna, turi baigti Zodj.
Pvz.: metant sakoma: "té¢". Zaidéjas, kuriam meté kamuolj, gali pridéti skiemenis ir susidarys
7odZziai "té - vas", "té- tis" ir t.t. Kas prideda netinkamg skiemenj arba negali nieko pasakyti,
turi atsistoti ir mesti kamuolj kitam Zaidéjui, o atsisésti gali tik tada, kai, vél pagaves kieno
nors mesta kamuolj, pasakys zodj.

37. ,Pagauk dvigarsj/dvibalsj*

Vedantysis taria dvigarsj ir meta kamuolj viename rate stovin¢iam Zaidéjui. Sis turi sugalvoti
zodj su dvigarsiu, kurj pasaké vedantysis. Pvz.: il - ilgas, ir - pirmas, im - limpa, ur - purvas ir
t.t. Zaidima galima Zaisti dvigarsius pakeitus j dvibalsius.

38. ,,ZodZiy aukcionas*

Vedantysis sugalvoja Zodj, ji pasako ir pradeda skaiciuoti iki trijy. Jei kas spéja sugalvoti
zodj su bendra Saknimi, tai tg Zodj "nuperka" ir skai¢iuoja i§ naujo. Pvz.: galva (vienas, du...)
galvotas (nupirkta).

39. ,,Parduotuve*

Vienas zaidéjas sako: "Mano brolis yra pardavéjas ir parduoda preke, kurios pavadinimas
prasideda raide R. Visi vardija jvairias prekes, prasidedancias R raide, kol atsp¢ja $i zodi.
Atspéjes sako kitg preke.

40. ,,Satrebla“ (Albertas) arba perskaityk i$ kito galo !
Sis Zaidimas mokantiems skaityti ar norintiems jtvirtinti skaitymo jgiidZius. Tikslas, kuo

sklandziau perskaityti Zodj 1§ kito galo. Suprasti nesuprasite, bet juokinga tikrai bus.

41. Pasakojimo kauliukai

Istorijy pasakojimo kauliukai yra nepaprastai paprastas btdas ugdyti vaiky fantazija,
kiirybisSkuma, Snekamaja kalba, zodyna, mokytis iSreiks§ti savo mintis, emocijas, dalintis
patirtimi ir tiesiog bendrauti. Kiekvienas istorijos kauliukas turi emocija, veikéja ar kelis,
veiksmus, aplinkg — maista, gyviinus, sportg, profesijas, pramonés Sakas, medicing, laisvalaikj,
zaidimus ir kitas sritis.

Zaisti ir mokytis su pasakojimy kauliukais labai lengva, rekomenduojamas Zaidéjy amzius nuo
SeSiameciy iki senjory. Pradedantiesiems arba mazesniems vaikams rekomenduojame zaisti su
trimis kauliukais, pazengusiems — su visais Sesiais.




42. Pirstuky istorijos
Turite raSiklj, bet neturite lapo, pieskite ant pirSty ir kurkite linksmas istorijas tiesiog ¢ia ir

dabar. O jei turite pirStuky teatro priemones, jlisy pasakojimas taps dar vaizdingesnis ir
lengvesnis.

Gery jspudzig!!!



