METODINĖS PRIEMONĖS KORTELĖ

	Dalykas, sritis


	Socialinių įgūdžių ugdymas, 1- 4, 5-6  klasės

	Tema

(darbo pavadinimas) 
	,,Akvariumas“

Žaidimas užsiėmimo aptarimui, grįžtamojo ryšio iš grupės narių gavimui

	Anotacija

(iki 300 ženklų)
	      Priemonė parengta vadovaujantis ,,Mergaičių programos ugdymo priemone“, ,,Gyvenimo įgūdžių ugdymu“.  

     Kurdama priemonę siekiau, kad mokiniai patirtų kuo daugiau teigiamų emocijų, išmoktų įdomių žaidimų.

     Rinkinį sudaro ,,Žuvis“, kurios kitoje pusėje išdėstyti reikalingi pasisakymui klausimai: 

Kaip jautėsi šio užsiėmimo metu?

Ką naujo/naudingo sužinojo užsiėmimo metu?

Ką dar svarbu būtų sužinoti?

Apie ką /kokiomis temomis norėtųsi pakalbėti daugiau?

     Priemone naudotis gali 15 mokinių. 

Žaidimo eiga: 

Dalyviai sustoja glaudžiu ratu, kad liestųsi pečiais. Visi tyli, niekas nieko neklausinėja,  neragina kalbėti. Socialinis pedagogas (klasės auklėtojas) prieina prie grupės nario ir paduoda ,, žuvį“. Kiekvienas narys turi pabūti ,,žuvimi“ ir atsakyti į pateiktus klausimus. ,,Sugautą žuvį“ atsakęs į klausimus, grupės narys perduoda kitam.

Svarbu nepertraukinėti pasisakančiojo.


