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	Priemonės pavadinimas
	Dvylikakampis _ spalvos, raidės, skaičiai


	Trumpas priemonės aprašymas
	Žaidimo rinkinį sudaro: 
Trys dvylikakampiai – raidžių, skaičių ir spalvų.
Galima žaisti kaip atskirus žaidimus. Galima žaisti 2 ar 3 kubeliais. Tada vaikas (mokinys) iškritus atitinkamiems kubelio ženklams turės pasakyti (jei iškrito raudona spalva, skaičius -2 pvz.: -braškė, pomodoras).  
Žaidėjų skaičius: 2 ir daugiau.
Žaidimo eig:
1 kubelis (raidžių)
Kubelis ridenamas ir iškritus raidei vaikas (mokinys) turi pasakyti daiktą iš tos raidės (t – traktorius).
2 kubelis (skaičių)
Vaikas (mokinys) pasako atitinkamą aplinkoje esamų daiktų skaičių, įvardija daiktus (langas, durys, spinta/jei iškrenta skaičius 3).
3 kubelis spalvos
Išridenus spalvą įvardijamas tos spalvos daiktas ir t.t. 
 Galima žaisti 2 ar 3 kubeliais. Tada vaikas (mokinys) iškritus atitinkamiems kubelio ženklams turės pasakyti (jei iškrito raudona spalva, skaičius -2 pvz.: -braškė, pomodoras).  

Žaidimu ugdomas pastabumas, gebėjimas  atpažinti ir įvardinti tai kas parašyta/nupiešta, plečiamas žodynas, mokinio (vaiko) kalbiniai bei bendravimo įgūdžiai.





